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W niniejszym dokumencie znajdziesz zestaw ¢cwiczen pozwalajgcych na pogtebienie
zagadnien poruszonych w ksigzce “Tej ksigzki nigdy nie skonnczysz czytac” oraz w
animacjach: 1.“Do czego stuzy ksigzka?” oraz 2. “Mozesz to zrobic... lub nie”.

Materiat ten jest czeScig projektu Zoom Out, realizowanego wramach programu Erasmus+,
koordynowanego przez Uniwersytet Vic - Central University of Catalonia, przy udziale
trzech organizacji (Fundacja Laboratorium Zmiany, Petit Philosophy i SCOSSE), czterech
szkot (La Sinia z Vic, Joan Mir6 z Barcelony, Fundacja Artem Silesiam Promovere i Osnovna
Skola Josip Pupaci¢) oraz dwoch spotdzielni edukacyjnych (Artijoc i Il Pungiglione).

«Czternascie przedstawionych aktywnosci zostato zaprojektowanych z myslg o dzieciach w
wieku od 6 do 12 lat, uczeszczajgcych do szkoty podstawowej. Ten zbidr ¢wiczen stanowi
jedynie punkt wyjscia. Jego celem nie jest udzielanie gotowych odpowiedzi, lecz stawianie
pytan, wzbudzanie ciekawosci oraz rozwijanie krytycznego myslenia. Kazdg z propozycji
mozna dostosowac do realiow danej grupy, a takze do wieku i zainteresowan dzieci.

Strona projektu Animacje
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Wyobrazmy sobie jacy/jakie sg

Z jakich ksigzek jestesmy stworzeni?
Do czego jeszcze moze stuzyC ksigzka?
Inne sposoby opowiadania historii
Historie w historii

Kto pisze co?

W poszukiwaniu stereotypow

Do kogo jestesmy podobni?
Uzupetnij luki

Stworz swojg postac

Mozesz to zrobi€...lub nie
Codzienne nierownosci

Mapka tozsamosci

Postacie, ktore przetamujg schematy



Cwiczenie 1: Wyobrazmy sobie
jacy/jakie sg

+ Cele:
* Refleksja nad tym, jak r6zni ludzie mogg inaczej interpretowac ten sam obraz (wtym przypadku postacie w ksigzce).
+ Omowienie uprzedzen, ktore sprawiajg, ze zaktadamy okreslone cechy postaci.
. Zaleca sie wykonanie tej aktywnosci przed przeczytaniem ksigzki i obejrzeniem animaciji.
+  Wskazéwki:
* Na podstawie obrazkdéw postaci z ksigzki popros ucznidow, aby wyobrazili sobie, jakie majg imiona, jaki majag
charakter, co lubig, czego nie znoszg, jakiej piosenki nie mogg przestac stucha¢, jaka jest ich ulubiona ksigzka...

Ponizej znajdziesz karty pracy do wydruku w formacie A4 lub A3, w zaleznosci od tego, ile miejsca do pisania moga
potrzebowaé uczniowie.

* Rodzaj pytan i uzywany jezyk mozna dostosowac¢ do grupy odbiorcéw: mozna wybrac¢ wszystkie postacie lub tylko
niektdre, podzieli¢ je miedzy grupy; mozna przeprowadzi¢ éwiczenie pisemnie lub ustnie; z catg klasg lub w matych
grupach, ktore potem dzielg sie rezultatami...

» Kiedy skonczg, mogg porownac jak inni uczniowie w klasie wyobrazili sobie ré6zne rzeczy na podstawie tych samych
rysunkow.

* Aby towarzyszy¢ uczniom w dyskusji podsumowujgcej, mozesz zacheci¢ uczestnikéw do refleksji nad tym, co
zauwazyli, zaktadajgc, jacy sg poszczegdlni bohaterowie oraz do zbadania uprzedzeh, ktére mogty ujawnic sie w
ich odpowiedziach.

*Po przeczytaniu ksigzki, gdy uczniowie poznajg bohaterdw nieco lepiej, mozna wznowi¢ te aktywnosé. Czy co$ sie zmienito w
porownaniu z ich pierwotnymi zatozeniami?

*Elementem, ktéry moze wtym momencie dodac¢ zainteresowania, sg strony 54-59 ksigzki oraz finatowa scena animacji 3 (,Projekt
o literaturze dzieciecej i nierbwnosciach”), w ktdrej mozemy zobaczy¢ ulubiony rodzaj ksigzki kazdego z bohateréw. Czy g
uczniowie je odgadli? Dodatkowo, te sceny mogg stanowi¢ punkt wyjscia do dyskusji o réznych gatunkach literackich.
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Cwiczenie 2: Z jakich ksigzek jestesmy
stworzeni?

+ Cele:
+ Zastanowienie sie nad tym, w jaki sposob historie, ktére czytamy, nas przemieniajg i stajg sie czeScig nas samych.
+ Sktonienie do miedzypokoleniowej rozmowy o literaturze dzieciece;.

Zroédto: strona 6i animacja 1.

+  Wskazowki:

+ W pierwszej czesci mozesz poprosic¢ ucznidw, aby zapytali dorostych (nauczycieli, ojcéw, matki, babcie i dziadkéw...), ktére
historie (ustne lub pisane) wywarty na nich najwiekszy wptyw, gdy byli dzie¢mi.

+ Alternatywnie, w ramach wyjscia klasowego, mozna zaproponowac, aby uczniowie zadawali te pytania napotkanym
osobom na ulicy. Mozna to nawet potraktowacé jako prace terenowg o charakterze socjologicznym, w ktérej bedg musieli
zadac te pytania okreslonej grupie osdb. Na przyktad:

Kobiety Mezczyzni

Migdzy 35 a 50 rokiem Zycia 2 2
Migdzy 50 a 65 rokiem Zycia 2 2
Wigcej niz 65 lat 2 2

* Ksigzki, o ktérych wspomnieli dorosli, mozna przynie$¢ do klasy, aby je przeczyta¢c. Moze to by¢ punkt wyjscia do obserwacji:
jak na przestrzeni czasu zmieniaty sie ksigzki i wartosci, ktore przekazujg.

* Ta aktywnos$¢ moze rowniez postuzy¢ do zaproszenia cztonkéw rodziny uczniéw, aby opowiedzieli historie z innych czasow
czy krajow.

* Wdrugiej czesci mozna zapytac, ktore historie wywarty wptyw na samych uczniow: ktére staty sie czescig ich wyobrazni,
marzen, zainteresowan, lekéw, zabaw...?

* W zaleznosci od grupy, wyniki ¢wiczenia mozna zbierac¢ ustnie lub pisemnie. |
. 11‘1.>,



Cwiczenie 3: Do czego jeszcze moze
stuzycC ksigzka?

+ Cel
« Zabawa z ideg uzytecznosci ksigzki w sensie materialnym i metaforycznym.
« Zrbdto: strony od 6 do 17 oraz animacja 1.
+  Wskazowki:

*Mozesz zaczgc¢ od pytania, do cze%o moze stuzyc ksigzka. Mozesz tez przypomniec, do czego
Is’futzy k)S|azka w |IustraCJach samej ksigzki i w animacjach (jedzenie, schronienie, t6dz, samolot,
ustro

*Nastepnie zapytaj uczniéw, do czego jeszcze moze stuzyc¢ ksigzka. W tej czesci zalecamy nie
ograniczac propozycji, ktore moga sie pojawic, nawet jesli bedg zawieraty negatywne pomysty
na temat ksigzek, poniewaz moze to by¢ punkt wyjscia do wykrycia frustracji i przeszkod
zwigzanych z czytaniem.

«Zaproponuj uczniom, aby narysowali inne rzeczy, dzieki ktorym mogg ,przeksztatci¢” ksigzke,
wycmﬁuac | uzupe’mlajac rysunki proponowane na nastepnej stronie lub tworzgc wtasne
rysunki

«Zamiast rysowania, aktywnos¢ moze rowniez mie¢ forme ustng (dzielenie sie pomystami bez
rysowania), performatywng (przedstawianie tych zastosowan), pantomimy (gdzie reszta grupy
musi zgadng¢ proponowang funkcje) lub aktywnosci artystycznej/kreacyjnej (tworzenie dziet
sztuki z nieuzywanych ksigzek).
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Cwiczenie 4. Inne sposoby opowiadania

historil

 Cel:

Pokazanie, ze historie z ksigzek mozna poznawac¢ na wiecej sposobow niz tylko poprzez
czytanie i stuchanie.

« Zrédto: strony od 6 do 17i animacja 1.

« Wskazowki:

* Wyjasnij, ze czytamy i opowiadamy historie roznymi srodkami (nie tylko poprzez czytanie

ksigzek). Zapytaj, w jakich innych sytuacjach w zyciu codziennym stuchamy i opowiadamy
historie.

*Popros$ o konkretne przyktady innych sposobdw na opowiadanie i stuchanie historii. Jesli

takie przyktady nie pojawig sie spontanicznie, mozna zaproponowac np. anegdoty, filmy,
piosenki lub dowcipy.

* Przyktady mozna zapisac¢ na kolejnej karcie pracy lub podzieli¢ sie nimi ustnie i zanotowac
na tablicy. Istnieje takze mozliwos¢ wykonania wersji teatralnej lub kalambury, aby reszta
klasy mogta zgadngc¢, o jakg narracje chodzi (piosenka, dowcip...).

*Poziom szczegotowosci cwiczenia moze sie znacznie rézni¢: od poproszenia o liste piosenek
czy dowcipow, po zaproponowanie, aby uczniowie zapisali catg piosenke lub dowcip, by

analizowac, jak buduje sie historie, jakie elementy narracyjne sie wykorzystuje, jakimi
tematami sie zajmuje...
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Cwiczenie 5: Historie w historii

« Cel

+ Zidentyfikowanie nawigzan do innych tekstow w opowiesci.
« Zrodto: Ksigzka i animacje.

+ Wskazowki:

* Mozesz zaczg€ od wyjasnienia, ze w catej ksigzce i animacjach znajdujg sie ilustracje nawigzujgce do
innych ksigzek, ktore mogg by¢ znane uczniom.

*Mozesz zapytac, czy uczniowie rozpoznali niektdére z nich i wspdlnie z catg klasg lub w matych grupach przejrzec¢
ksigzke/ obejrze¢ animacje, aby znalez¢ kolejne.

*Mozesz da¢ mozliwosé zapisania odniesien na tablicy lub na karcie pracy. Mozna tez stworzy¢ ,mape”, w ktorej
powigzemy odniesienia wedtug takich aspektow, jak autorstwo, pochodzenie, gatunek (komiks, narracja itp.),
charakter opowiesci (tajemnica, przygoda, humor itp.) lub okres, w ktorym zostaty opublikowane.

W zaleznosci od pozostatego czasu mozna wykorzysta¢ okazje, aby porozmawiaé o niektéorych z wymienionych
ksigzek i przynies¢ je do klasy, aby je przeczytac.

*Na koncu ksigzki znajdujg sie odniesienia do ksigzek, ktérych ilustracje cytujemy dostownie. Ponadto, w ksigzce
pojawiajg sie odniesienia inspirowane nastepujgcymi dzietami:

» Tales from Greek Mythology, Graciela Montes

*Maty Ksigze, Antoine de Saint-Exupéry

*Charlie Brown and company (Fistaszki), Charles Schulz
* PrzygodyTintina, Hergé

* Tysigc i jedna noc, Anonim

* One piece, Eiichiro Oda
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Wiekszosc¢ odniesien z ksigzki pojawia sie rowniez w animacjach, ale

w nich dodatkowo pojawiajg sie:

* Przygody Gala Asteriksa, René Goscinny i Albert Uderzo
* Charlie i fabryka czekolady, Roald Dahl i Quentin Blake
» Badnie Braci Grimm
* Edward Nozycoreki, Tim Burton
» The Blue Bank, Paul Marriner
* The Danger of Unique History, Chimamanda Ngozi Adichie
* The Children of the Sea, Jaume Escala & Carme Solé Vendrell
* Enigmas, Victor Escandell
» The Rose Bus, Fabrizio Silei
* The story of Julia who had the shadow of a child, Christian Bruel & Anne Bozellec
» The Adventures of Mr. Mocker, Thornton Burgess
* Leila, Miriam Hatibi and Mariam Ben-Arab
* Bardzo gtodna ggsienica, Eric Carle
* Lucky Luke, Morris | René Goscinny
* Mafalda, Quino
* Maria i Ja, Miguel Gallardo
* Matylda, Roald Dahl i Quentin Blake
* Mr. Tickle, Roger Hargreaves
* Oliver Button as a girl, Tomie De Paola
* Olivia and the Princesses, lan Woodward Falconer

* Golden curls and the three bones, bash ludowa

a8
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Cwiczenie 6: Kto pisze co?

+ Cele:

« Uwidocznienie kwestii autorstwa opowiesci.

+ Refleksja nad tym, jak wyobrazamy sobie autora i jak jego ksigzki wptywajg na nasze wyobrazenie o nim.
« Zrodto: strony 32i 33 oraz animacja 1.

»  Wskazdwki:
« Cwiczenie jest przeznaczone dla uczniéw w wieku od 10do 12lat.

* W pierwszej czesci pokaz uczniom obrazek z nastepnej strony (projekcje lub wydruk), na ktérym znajdujg sie rézne
ksigzki i osoby. Zapytaj, kto wedtug nich napisat kazdg z ksigzek. Zastandwcie sie wspdlnie, dlaczego tak zatozyli
(na kolejnej stronie znajdziesz prawidtowe powigzanie autora z jego dzietem).

W drugiej czesci mozesz zapytac, ktéra ksigzka podobata sie im najbardziej. Czy wiedzg, kto jg napisat? Kto jg
zilustrowat? Popros, aby zapisali imie i nazwisko autora, date jego urodzenia, sporzadzili jego portret oraz
wyszukali tytuty innych ksigzek, ktére napisat. Do tego celu proponujemy plik, ktéry znajdziesz ponizej.

* Aktywnos¢ mozna realizowac¢ indywidualnie lub w matych grupach, a nastepnie wspdlnie omawiac rezultaty.

* Jesli uczniom trudno bedzie wymysli¢ ksigzki, mogg zaczg¢ od tych znajdujgcych sie w klasie lub w bibliotece
szkolnej.

FARTE 19






Miriam Lewis

Oda Love Lindgren  Hatibi Carrol Harrison

Ronia, the
Julian is a Robber’s The Twits Blg . Leila The Alice in
mermaid One Piece snow day Wonderlanc

—i ol 7
IS &
L d




AR i ot G ey 2 o R s o
- 3 Y DR AN s e Sphatl g, e A VA G A o
T A et M e Ayt iy
v

B S ——

e a2

f

(m W .;vi,em-ebﬁiﬂw ¥




15\/*

Cwiczenie 7: W poszukiwaniu stereotypow

+ Cele:
* Refleksja nad stereotypami
* Rozréznianie stereotypow i archetypow w historiach.
+ Zrodto: strony 30i 31oraz animacja 1
» Wskazowki:
« Cwiczenie sktada sie z trzech czesci. Druga oraz trzecia cze$¢ sg przeznaczone dla uczniéw w wieku od 11do 12lat.
* W pierwszej czesci mozna zaczgc€ od pytania: czy wiedzg, czym jest stereotyp.

» Stereotyp mozna zdefiniowac jako przekonanie, jakie ludzie majg o jakiej$ grupie oséb, czesto oparte na uogdlnieniu. Tocos w
rodzaju ,etykietki’, ktorg nadajemy komus, nie znajgc go dobrze. Na przyktad: myslenie, ze ,wszyscy chtopcy lubig gra¢ w pitke” albo
ze ,wszystkie dziewczynki lubig kolor rozowy”: to stereotypy, poniewaz uogodlniamy i nie bierzemy pod uwage roznic miedzy ludzmi.

*Mozna zaproponowac¢ wyszukiwanie przyktadow stereotypow w opowiesciach. Na przyktad: Czy istnieje jakis typowy sposéb
przedstawiania dziewczynek lub chtopcéw?/ Jak przedstawiani sg bohaterowie w zaleznosci od tego, czy sg chudzi czy grubi lub
czy sg brzydcy czy tadni?

*Jednoczes$nie warto zapytaé, czy znajg postacie z ksigzek, ktére tamig te stereotypy. Ponizej znajdujg sie propozycje niektoérych z
nich:
- Oliver Button
- Gtéwny bohater i babcia z Sirenes
- Pippi PohAczoszanka
- Ronia, cérka zbdjnika
- Shrek
- Lew z Czarnoksieznika z Krainy Oz
- Babcia gangsterka
- Krélewna Sniezka (w tradycyjnej wersji Braci Grimm)

Ostatni przyktad moze by¢ punktem wyjscia do przeczytania tradycyjnej wersji i poréwnania bohaterki z bardziej wspotczesnymi
wersjami.
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« Wdrugiej czesci proponujemy obejrzenie wideo ,The danger of a unique story”
(dostepnego online w jezyku angielskim z hiszpanskimi napisami), w ktorym nigeryjska
pisarka Chimamanda Ngozi Adichie zastanawia sie nad skutkami braku reprezentacji
w literaturze, ktdérg czytata oraz nad wptywem stereotypow. Mozna rowniez przeczytac
transkrypt jej przemowienia, ktory jest dostepny w publikacjach lub online. Po
obejrzeniu wideo warto omowi¢ w klasie, co autorka proponuje i jak rezonuje to z jej
wtasnymi doswiadczeniami.

« Wtrzeciej czesci mozna rozwazycC roznice miedzy stereotypem a archetypem.

Stereotyp

« Stereotyp to cos wrodzaju niesprawiedliwej lub zbyt uproszczonej etykietki, ktorg
przypisujemy osobie lub postaci na podstawie jej przynaleznosci do grupy
spotecznej.

* Na przyktad: jesli powiemy, ze kazdy ksigze z bajki jest odwazny, a wszystkie
ksiezniczki muszg by¢ ratowane - to stereotyp.

« Stereotypy nie pozwalajg nam zobaczy¢, jaka osoba lub posta¢ naprawde jest. To tak,
jakbysmy zamkneli jg w pudetku i nie pozwolili jej by¢ inng.

24



Archetyp )

* Archetyp to co$ wrodzaju wzorca lub ogdlnej idei, ktdrg dzieli wiele postaci, ale nie zawsze w ten sam
sposob. To jak baza, ktérg kazda posta¢ moze nastepnie uczyni¢ swojg wtasnag.

Na przyktad: archetypem moze by¢ bohater lub bohaterka: postacie, ktore dokonujg odwaznych czynéw,

ale mogg bardzo sie od siebie r6zni¢. Harry Potter jest bohaterem, ale bohaterkg jest tez Pippi
Ponczoszanka.

* Innym archetypem moze by¢é mentor lub pomocnik, np. wrézka w Kopciuszku albo Gandalf w Wtadcy
Pierscieni. Oboje pomagaja, ale bardzo sie od siebie réznia.

*Archetypy pomagajg nam zrozumiec role, ktére postacie petnig w historii, ale nie ograniczajg ich ani nie
sprawiajg, ze zawsze sg takie same.

Réznica miedzy stereotypem a archetypem

Stereotyp

*jest jak klatka: widzi tylko czes$¢ postaci i sprawia, ze cata grupa wyglgda tak samo.
Archetyp jest jak szablon: daje poczgtkowy pomyst, ale kazda posta¢ moze by¢ wyjgtkowa i
niepowtarzalna

« Jesli powiemy, ze wszyscy piraci sg zlii noszg opaske na oku, to bedzie to stereotyp. Natomiast, jesli
pomyslimy o archetypie pirata-odkrywcy: moze on byc¢ zty jak Kapitan Hak z Piotrusia Pana albo dobry
jak Jack Sparrow z Piratow z Karaibow czy Luffy z One Piece.

* Jesli powiemy, ze wszystkie babcie w opowiesciach sg stodkie i piekg ciasteczka, to bedzie to stereotyp.
Natomiast, jesli pomyslimy o archetypie madrosci babci, moze to by¢ bardzo zréznicowany obraz babci:
jak ta z Czerwonego Kapturka, ta z filmu Coco czy Gangsterka-Babcia z ksigzki Davida Walliamsa.

*Nastepnym razem, gdy bedziemy czyta¢ opowiesc lub oglgda¢ film, postarajmy sie zapytac¢ siebie: Czy ta
postac tkwi w stereotypie, czy moze jest czescig archetypu, ktéry mozemy rozpoznaé?

25



Typy archetypow

Ponizej znajdujg sie najczesciej wystepujgce archetypy. Sprawdzcie, czy potraficie odnalezc¢ ich przyktady w
znanych wam opowiesciach. Oto kilka podpowiedzi:

1.Bohater lub bohaterka

« To postacie, ktdre stawiajg czota wyzwaniom, pokonujg swoje leki i walczg o osiggniecie celu. Zazwyczaj
chcag kogo$ uratowac, cos odkry¢ albo zmienic swiat.

* Przyktady: Harry Potter, ktory walczy z Voldemortem, aby ocali¢ swiat czarodziejéw. Mulan, ktéra przebiera sie
za mezczyzng, by chroni¢ swojg rodzing i kraj. Frodo (Wtadca Pierscieni), ktory niesie pierscien, aby go
zniszczy¢ i uratowaé Sroédziemie.

2.Mentor lub przewodnik

« Tenarchetyp to postac, ktoéra uczy, prowadzi lub pomaga bohaterowi/bohaterce osiggnag¢ cel. Czesto jest to
osoba madra; moze by¢ dorosta lub magiczna.

* Przyktady:
- Wrbzka z Kopciuszka (lub ptak w niektérych wersjach), ktéra pomaga bohaterce, dajgc jej suknie i karoce.
- Gandalf (Wtadca Pierscieni), ktory udziela rad i prowadzi Druzyne Pierscienia.
- Stary medrzec z lasu w Zoo Pitusa, ktéry doradza bohaterom, jak osiggngc¢ ich cel.

3.Antagonista lub ztoczynca

« Toarchetyp ,ztego bohatera” lub gtdwnej przeszkody, ktdorg bohater/bohaterka musi pokonac¢. Moze to by¢
konkretna postac, ale takze czynnik, taki jak strach czy czas.

* Przyktady:

- Maleficent (Spigca Krélewna), ktéra rzuca czar na ksiezniczke Aurore.
-Lord Voldemort (Harry Potter), ktéry dgzy do absolutnej wtadzy.

- Wilk (Czerwony Kapturek), symbolizujgcy zagrozenie i nieufnosc¢.
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4. Posta¢ pomystowa/sprytna

- Ta postac jest figlarna, psotna i wprowadza innych w btgd, ale bardzo czesto

robi to po to, by pomodc lub da¢ innym nauczke.
* Przyktady:

- Loki (z mitologii nordyckiej), ktory oszukuje bogow i ludzi swoimi intrygami i chaosem, | 9&

lecz czesto czyni to, by pomdoc swoim sojusznikom. “‘ N\ N

- Dzin z Aladyna, ktory mimo radosnego i zartobliwego charakteru wprowadza v

zamieszanie swoimi stowami i zyczeniami, ale ostatecznie uczy bohatera waznych %

lekcji 0 autentycznosci i mitosci.

- Willy Wonka (Charlie i fabryka czekolady Roalda Dahla), ktory tworzy dziwne i

chaotyczne sytuacje w swojej fabryce, jednak jego dziatania zawsze stuzg

przekazywaniu lekcji na temat zachowania i wartosci osobistych.

5. Wierny przyjaciel

« Tapostaé towarzyszy bohaterowi/bohaterce wjego/jej podrozy i okazuje
bezwarunkowe wsparcie, czesto narazajgc wtasne bezpieczenstwo, by
pomoc.

LPrzyktady:

- RoniHermiona, ktorzy zawsze wspierajg Harry’ego Pottera.

- Grover Underwood, najlepszy przyjaciel Percy’ego Jacksona w jego przygodach
z bogami olimpijskimi.

- Birk, bezwarunkowo oddany przyjaciel Ronji, corki zbdjnika z ksigzki Astrid

Lindgren.
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Cwiczenie 8: Do kogo jestesmy podobni?

+ Cele:
« Zastanowienie sie, czy uczniowie utozsamiajg sie z bohaterami ksigzek, ktdre czytajg.
* Rozréznienie miedzy tym, do kogo sg podobni, a tym, do kogo chcieliby by¢ podobni.

« Zrédto: strony 28 29 oraz animacja
» Wskazdowki:

« Wspadlnie lub w matych grupach mozna zaczg¢ od sporzgdzenia listy bohaterdw literatury
dzieciecej, ktorych znacie.

« Na tablicy mozna zapisac te postacie, tak aby byty widoczne przez caty czas trwania aktywnosci.
 Nastepnie mozna zada¢ pytania:
* Do ktérych postaci jeste$s podobny/-a?
* Do kogo chciat(a)bys by¢ podobny/-a?
« Jakich typéw postaci brakuje w ksigzkach, ktore czytasz?

* Te cze$¢ mozna zrealizowac ustnie, pisemnie lub w formie rysunku; mozna jg przeprowadzi¢ z catg
grupg lub zaczg¢ od chwili pracy indywidualnej albo w matych zespotach, aby zacheci¢ do gtebszej
refleksji.

* Podczas dzielenia sie odpowiedziami mozna zacheci¢ ucznidéw do wyjasnienia, dlaczego uwazaja, ze
sg podobni do danych postaci lub dlaczego chcieliby by¢ podobni do innych.

» Trzecie pytanie moze postuzy¢ do wskazania typow postaci, ktérych uczniom brakuje, biorgc pod
uwage takie aspekty jak kolor skoéry, typ sylwetki czy ekspresja ptci (dziewczynki i chtopcy w
niestereotypowych rolach). Moze to by¢ punkt wyjscia do poszukiwania ksigzek, w ktorych takie
postacie sie pojawiajg, lub do tworzenia wtasnych opowiesci, w ktéorych bedg one bohaterami.

. e
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Which characters you resemble? Which characters would you like to




Cwiczenie 9: Uzupetnij luki

* Cel:

« Obserwacja tego, jak ludzie interpretujg ten sam tekst na rézne sposoby.

« Zrbdto: strony od 22 do 27 i animacja 1.

» Wskazowki:

Mozna zaczg¢ od wyjasnienia, ze czytanie to nie tylko rozumienie stow: to wyobraznia. Kazda
osoba moze interpretowac rzeczy inaczej, nawet gdy czyta ten sam tekst.

Aktywnos¢ mozna rozpoczgC€ od gtosnego czytania w klasie lub indywidualnie przez kazdg
osobe tekstu ponizej (oferujemy dwie wersje o roznym stopniu trudnosci).

Nastepnie mozna zada¢ pytania dotyczgce tekstu, dostosowujgc je do grupy. Na przyktad:

Jak wyobrazites/-a$ sobie gtbwnego bohatera?

Czym Twoim zdaniem jest opisywany przedmiot?

Co to za szept, ktory styszysz?

Jakie rady zapamietales/as?

Kto jej udzielit?

Jak myslisz, jakg decyzje Twoim zdaniem podejmuje bohater na koncu?
Na pytania mozna odpowiadac ustnie lub zapisywa¢ odpowiedzi indywidualnie, a nastepnie
porownac odpowiedzi. Dzieki temu bedzie widoczne, jak kazdy stworzyt inng interpretacje

tekstu podczas czytania.
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Tajemnica lasu

Las byt peten mgty. Wszystko byto bardzo ciche. Styszat tylko
szelest lisci pod stopami.

Nagle - hatas! Cos poruszyto sie za drzewami. Ale... co to byto? Nie
mogt tego dostrzec.

Serce bito mu szybko. Wtozvyt reke do kieszeni i wyciggnat cos
bardzo wyjgtkowego. Byt pewien, ze to pomoze. Zamknat oczy,
wzigt gteboki oddech i uzyt tego.

Mgta zaczeta znika¢. Wszystko sie uspokoito. W koncu zobaczyt
droge! Zrobit krok do przodu, ale zauwazyt cieh. Odwrocit sie... Nic
tam nie byto, czy moze jednak byto? Ustyszat cichy szept pod
sobg. Co powinien zrobi¢? Uciekac¢? Odwrocic sie? Wtedy
przypomniat sobie dobrg rade i wiedziat, co zrobic.




? - Jak myslisz, jaki jest gtdwny bohater?

- Co gtéwny bohater nosi w kieszeni?
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Cwiczenie 10: Stworz swoja postaé

+ Cele:
+ Stworzenie postaci intertekstualnej (opartej na odniesieniach z réznych opowiesci).

+ Stworzenie postaci, ktore przetamujg stereotypy.

« Zrédto: pages 24 to 27,and animation 1.

*  Wskazdwki:
« Z postaciami z éwiczenia 1oraz wycinankami, ktére znajdujg sie na nastepnej stronie (odnoszgcymi sie do
postaci z innych ksigzek), uczniowie majg stworzy¢ wtasne kreacje w oparciu o technike kolazu. Istniejg
dwa sposoby rozpoczecia tej aktywnosci:

* Pierwszy sposob polega na wskazaniu, ze majg zbudowac¢ postacie bez dodatkowych wytycznych
(co moze sprawi¢, ze postacie bedg gtdwnie normatywne). Gdy to zostanie wykonane, mozna podac¢
wskazowke, aby stworzyli drugg postac jak najbardziej szalong, przetamujgcg stereotypy.

« Druga opcja to stwierdzenie (od razu), ze celem jest stworzenie postaci, ktéra przetamuje
oczekiwania.

+ Stworzona postacd jest przyklejana do ramki (zobacz karte pracy ponizej) i nadawane jest jej imie. Kreacje
ucznidw mozna powiesi¢ w klasie jako wystawe, aby wszyscy mogli zobaczy¢ efekty.
* Ustnie lub pisemnie mozna opisac charakter postaci. Dodatkowo mozna zaproponowac, aby uczniowie
wymyslili historie z udziatem postaci lub aby dwie osoby wymyslity historie, w ktérej pojawiajg sie ich
postacie razem.

* Na zakonczenie mozna zacheci¢ do debaty na temat tego, jakie aspekty stereotypdédw stworzone postacie
wzmocnity, a jakie przetamaty.
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Cwiczenie 11: Mozesz to zrobié...lub nie

+ Cele:
 Krytyczne zastanowienie sie nad ograniczeniami ludzkiego dziatania.

« Zidentyfikowanie nierobwnosci, ktore utatwiajg lub utrudniajg niektoérym
ludziom osiggniecie tego, czego pragng.

« Zrodto: strony od 36 do 45 oraz animacja 2.

 Wskazowki:

« Cwiczenie przeznaczone dla uczniow w wieku 11-12lat.

* Mozna zaczgc€ od refleksji, ze w wielu reklamach, filmach, serialach,
piosenkach itd. mowi sie nam, ze mozemy osiggngc¢ wszystko, co sobie
zaplanujemy, ze wszystko zalezy tylko od nas. Mozna zapytac, czy

prz¥1cho,dza im na mysl| jakie$s przyktady i zaproponowa¢ wtasne. Mozna tez
zachecic¢ do dyskusji klasowej na ten temat.

* Nastepnie mozna poprosi¢ uczniow o sporzgdzenie dwoch list: jednej z
rzeczami, ktorych nie da sig¢ osiggnac, bez wzgledu na to, jak bardzo bysmy

chcieli oraz drugiej z rzeczami, ktore mozna osiggnac, ale nie kazdy ma takie
same mozliwoscl, aby je zdobyc.

* Listy mogg by¢ sporzgdzone w formie rysunkow lub pisemnie. Mozna je takze g

przerobi¢ na gre, w ktérej poprzez kalambury reszta klasy musi odgadngc¢
rozne elementy.

?
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Cwiczenie 12: Codzienne nieréwnosci

e Cel:

« Zrbdto: strony od 42 do 45 i animacja 2.

* Wskazowki:

Zidentyfikowanie nieréwnosci w codziennym zyciu.

Cwiczenie przeznaczone dla ucznidw w wieku 11-121at.
Mozna zaczg¢ od wyjasnienia, ze nierbwnosci spoteczne pojawiajg sie, gdy
niektorzy ludzie majg wiecej mozliwosci niz inni ze wzgledu na takie aspekty jak
miejsce zamieszkania, umiejetnosci czy pienigdze, ktore posiada ich rodzina.
Nierownosci spoteczne nie zawsze sg tatwe do zauwazenia. Mozna wprowadzic¢ to
zagadnienie odwotujgc sie do samej ksigzki, animacji 2, filmu ,Passos” lub serii
filméw ,When books speak to you”.
Mozna podkresli¢, ze nierownosci wptywajg na nasze codzienne zycie i sprawiajg,
ze niektorym osobom tatwiej lub trudniej jest osiggngc¢ to, co sobie zaplanujg.
Po obejrzeniu jednego z filméw lub przeczytaniu odpowiednich stron ksigzki
uczniowie mogg odpowiedziec (indywidualnie na kartce lub wspdlnie na tablicy)
na nastepujgce pytania:

« Jakie przyktady nierownosci sie pojawiajg? Jak wptywajg na codzienne zycie?

« Jakie inne przyktady nierdwnosci dostrzegasz w swoim otoczeniu (w klasie,
w domu, w miescie lub wsi)?
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Jakie przyktady nieréownosci sie pojawiaja? Jak wplywajg na codzienne zycie?

Jakie inne przyktady nieréownosci dostrzegasz w swoim otoczeniu (w klasie, w domu,
w miescie lub wsi)?
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Cwiczenie 13: Mapka tozsamosci

* Cele:

+ Zastanowienie sie nad elementami, ktore ksztattujg nasze doswiadczenia.
+ Podejscie do kwestii tozsamosci jako czegos ztozonego i wielowymiarowego.

« Zrédta: strony 46 i 47 oraz animacja 2.

* Wskazowki:

+ “Mapka tozsamosci” to narzedzie graficzne, ktore wizualnie przedstawia rézne aspekty rzeczywistosci
danej osoby, takie jak cechy osobiste, spoteczne i kulturowe.

« Mapy mozna wykorzystywac, gdy chcemy lepiej poznac¢ uczniow, wspieraC wiezi oparte na zrozumieniu
i empatii oraz wzbudza¢é refleksje nad soba.

» Ta aktywnosc jest inspirowana materiatem ,ldentity Web” stworzonym przez Sare K. Ahmed, ktory
prezentuje w ksigzce Being the Change: Lessons and Strategies to Teach Social Comprehension (2018).
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« Etapy:
 1.Prezentacja

« Mozesz zaczg¢ od przedstawienia wtasnej mapy, aby krotko oméwi¢ aktywnosc¢ i pokazac,
ze ludzka tozsamos$¢ jest ztozona.

« Mozesz rowniez pokazac€ strony 46 i 47 ksigzki lub animacje 2, ktore dostarczajg kontekstu
dla aktywnosci i zawierajg odniesienia do map.

« Woyjasnij, ze kazdy uczestnik stworzy mape, ktora bedzie przedstawia¢ kim jest, pokazujgc
pustg mape (przez wyswietlenie na tablicy lub wersje wydrukowang).

« Nastepnie podziel sie przyktadami ,map tozsamosci” z postaciami, ktdére znajg uczniowie
(zobacz przyktady ponizej), zachecajgc ich do udziatu w dyskus;ji.

« 2. Wspdlne tworzenie Mapy tozsamosci

 Pokaz na tablicy ,Mape tozsamosci” (rysujgc ja lub wyswietlajgc) i odczytaj na gtos tekst
referencyjny. Zaleca sie, aby byt to tekst trwajgcy okoto 10 minut, w ktérym postacé jest
przedstawiona w wyczerpujacy i doktadny sposob. Proponujemy czytanie ksigzek takich jak
Pippi Ponczoszanka, Charlie i fabryka czekolady, Matylda, Maty Ksigze, Agus i potwory czy
Niekonczgca sie opowieSc.

« Wspolnie uzupetnijcie mape tozsamosci przedstawionej postaci.
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. 3.

Uczniowie tworzg wtasne mapy tozsamosci

« Kazdy uczeh otrzymuje swoj szablon (w formacie A4 lub A3)i zaczyna
tworzy¢ swojg mape indywidualnie, tgczgc rysunki i stowa. Zaleca sie
rozpoczecie od pytan otwartych, ale mozna tez udziela¢ wskazowek i
podsuwac pomysty, jesli uczniowie nie wiedzg, co uwzglednic, np.:

« Kim jestem?

* lle masz lat?

« Jak wyglgdasz? (np. kolor skory, wtosy, sylwetka)

« Jakie masz cechy? (np. niesmiaty, przyjazny, madry)

« Czy urodzites sie winnym kraju?

» Jaka jest Twoja ptec?

* Gdzie mieszkasz? Czy od zawsze mieszkasz wtym samym miejscu?

Mieszkasz w domu czy mieszkaniu?

Z Kim mieszkasz?

Jaka wyglada Twoja rodzina (np. Rodzice, rodzenstwo)?

Czy czes¢ Twojej rodziny mieszka gdzie$ indziej (np. W innym miescie czy
kraju)?

Czy masz zwierzeta?



. lubie?
« Jakie aktywnosci lubisz Wykonywac (np. zajecia pozaszkolne, hobby,
sport)?
« Jakie gry i zabawy lubisz?
 Kim sg Twoi ulubieni bohaterowie z opowiadan?
« Ktore postacie z filmow i seriali najbardziej lubisz?
« Jakie sg Twoje ulubione zajecia szkolne?
« Jakie sg Twoje ulubione zwierzeta?
« Jakie kolory lubisz najbardziej?
« Co sprawia, ze sie sSmiejesz?
« Jakie sg Twoje ulubione miejsca?
« Jakie dania najbardziej lubisz jeScC?

e Cz nie lubie?

« Odwroé pytania z kategorii ,co lubie” i dodaj rzeczy, ktore ich przerazajag,
ztoscig itp.

* Uczniowie mogg podzieli¢ sie swoimi wypetnionymi mapami z resztg klasy.

 Po aktywnosci skupiajgcej sie na tym, kim sg, mozna przeprowadzi¢ ¢wiczenie
8, aby zastanowicC sie, czy uwazajg, ze ich cechy sg odzwierciedlone w
postaciach ksigzek, ktore czytajs.
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Cwiczenie 14: Postacie, ktore przetamuja
schematy

» Cel:
» Refleksja nad zwalczaniem stereotypdw.

« Zrodto: strony 48 i 49 oraz animacja 2.

» Wskazowki:

* Mozesz poprosi¢ uczniow, aby wskazali trzy postacie w ksigzce, ktore nie
postepujg zgodnie z oczekiwaniami i tamig stereotypy.

« Mogg zrobi¢ ich portret i wyjasnic, dlaczego tak sie dzieje, ustnie lub
pisemnie (ostatnia strona dokumentu).

* Przyktady postaci:

« Elmer (David McKee) —kolorowy ston, ktory tamie stereotypy zwigzane z
k_org)f_ormizmem i uczy dzieci znaczenia roznorodnosci oraz akceptacji
siebie.

* Pippi Longstockings (Astrid Lindgren) —niezalezna, silna i buntownicza
dziewczynka, ktéra mieszka sama i sprzeciwia sie zasadom
narzuconym przez dorostych.

« Matilda Wormwood (Roald Dahl) —niezwykle inteligentna dziewczynka,
ktéora uzywa swojego sprytu i wiedzy, aby stawic¢ czota rodzinie i
tyranicznej dyrektorce szkoty.
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Dom babci (Meritxell Marti i Xavier Salomd) —Gtéwna bohaterka nie jest typows,
stodkg i bierng babcig: mieszka wdomu petnym tajemnic z nutg terroru i
przygody, pokazujgc, ze starsi ludzie mogg by¢ aktywni, zabawni i zaskakujgcy.

Momo (Michael Ende) —Dziewczyna, ktdra zyje na marginesie spoteczenstwa i
przeciwstawia sie szybkiemu swiatu, udowadniajgc, ze empatia i umiejetnosc
stuchania to supermoce.

Geronimo Stilton (Elisabetta Dami) —Meski bohater, ktéry nie jest odwazny ani
lekkomyslny, ale bojazliwy i intelektualny, pokazuje, ze nie trzeba byc¢
tradycyjnym bohaterem, by przezywac przygody.

Mafalda (Quino) —Ciekawa i krytyczna wobec spoteczenstwa dziewczynka, ktora
tamie tradycyjny obraz postusznych i biernych dziewczyn.

The Three Bandits (Tomi Ungerer) —Straszni ztodzieje, ktorzy zamiast podgzac
za swoim losem jako ztoczynhcy, postanawiajg pomdc osieroconym dzieciom.

La Minimoni (Rocio Bonilla) —Dziewczynka, ktéra zadaje gtebokie pytania o
mitos¢, zycie i wolnos¢, pokazujgc, ze dziewczynki mogg by¢ filozoficzne,
kreatywne i niezalezne.

Billy i Mini-Piranhas (Roald Dahl) —Chtopiec, ktéry odbiega od tradycyjnych
wzorcow odwagi i sity fizycznej.

Ada Twist (by Andrea Beaty) —Dziewczynka, ktora pasjonuje sie naukg i
eksperymentowaniem, tamigc stereotyp o tym, ze ta dziedzina jest tylko dla .
chtopcéw. NS —
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